
 

CONVOCATORIA DE BECAS PARA INTEGRAR LA PROGRAMACIÓN  
 
12º Encuentro Iberoamericano de Museos 
Patrimonios compartidos, futuros comunes 
Santo Domingo, República Dominicana 
14 al 16 de septiembre de 2026 
 
Tutorial de apoyo - Plataforma de Envío de Propuestas 
 
PASO 1 
Accede a la plataforma Even3 desde este enlace. 
Asegúrese de haber seleccionado el idioma de trabajo en el que desea navegar. 

 
 
PASO 2 
Desliza hacia abajo para acceder y leer la información y las instrucciones. 

Consulta el reglamento completo, donde encontrarás las preguntas que debes preparar 
para el formulario, y luego accede al área de presentación de propuestas en «Hacer un 
envío»: 
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https://www.even3.pt/e/12-encuentro-iberoamericano-de-museos-724096?lang=es
https://www.ibermuseos.org/wp-content/uploads/2026/05/12eim-convocatoria-es.pdf


 

PASO 3 

Inicia sesión en la plataforma Even3 o crea una cuenta si es la primera vez que accedes. 

Ten en cuenta que al iniciar sesión también podrás inscribirte para asistir como 
participante. 

 

PASO 4 

Una vez que haya iniciado sesión, acceda a la página «Envío de Trabajos» y comience el 
proceso de envío en «Hacer envío». 

●​  

PASO 5 

Seleccione una de las tres modalidades de participación para acceder al formulario 
completo: 

 

2 | 5 
 



 

PASO 6 

Rellene las preguntas del formulario. Tenga en cuenta que, cada vez que vea el botón (?), 
tendrá acceso a información de ayuda sobre cómo debe completar cada pregunta: 

 

Asegúrese de que, al final, ha validado el envío mediante el botón «Hacer envío». 
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PASO 7 

Podrá seguir el estado de su propuesta a través de esta misma página. 

También podrá «Modificar» o «Eliminar» la propuesta hasta el día de cierre de la 
convocatoria. 

 

IDIOMA 

Para asegurarte de que podrás ver toda la información en el idioma que te resulte más 
cómodo, puedes configurar la versión que desees en tu perfil. 

Accede a «Mi perfil» en la esquina superior derecha: 

 

Desliza hacia abajo hasta la opción «Cuenta», elige el idioma que prefieras y, a 
continuación, haz clic en «Guardar cuenta» para asegurarte de que la configuración 
quede activa: 
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SOPORTE TÉCNICO 

Si tiene alguna otra duda específica, puede ponerse en contacto directamente con el 
servicio de asistencia de la página web haciendo clic en el botón: 

 

O bien, puede escribir a la Unidad Técnica del Programa Ibermuseos a través de: 
convocatorias@ibermuseos.org  

 

Atención - Por favor, ten en cuenta también que el siguiente apartado está dedicado a la 
inscripción para participar como asistente en la programación, y que las inscripciones se 
abrirán en breve. 

 

 

 

¡Agradecemos tu interés en participar, esperamos tu propuesta! 
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